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Patricia Piccinni, “Sacrifice’, 1996, dijital C tip fotograf, 130x130 cm,
sanatcinin, Tolarno Galeri ve Roslyn Oxley9 Galeri'nin izniyle.

Patricia Piccinni, “Felicity’, 1996, C tip fotograf, 130x130 cm, sanatc¢inin, Tolarno
Galeri ve Roslyn Oxley9 Galeri'nin izniyle.

TEKNOLOJI ILE DEGISEN INSAN:
POST-HUMAN

YAZI: LESLIE RIGGS

2525 yilinda, eger insanoglu hala hayattaysa ... dogru soylemeye,
yalan soylemeye gerek kalmayacak, disindigunuz her sey, yapmak ve
sdylemek, bugun aldiginiz hapin icindeler”

Zagar and Evans (1969)

Stelarc, “Out of Your Skin’, multimedya performans, © Stelarc.

“Post Human” sergi katalogu, 1992,
kurator Jeffrey Deitch,tasarim
Dan Friedman, FAE, Lausanne.

Yasamlarimiz teknolojinin hikmune girdi. Onceleri alternatif ger-
cekler LSD, meskalin ve sihirli mantar gibi haplarla Uretilirdi fakat
bugln teknoloji sanri yaratan maddeleri gerceklik halimize gore

degistirdi.

[ ]
nsan Genom Projesi’nin (Human Genome Project)

2003 yihnda 3,35 milyar nukleotid baz ciftinin

genetik kod siralamasimin  (AGCT) tamamyla
eslestigini acikladigindan beri, biyoteknoloji ve
genetik muhendisligi biyolojik kaderimizi tamamen
degistirdi. Simdi, “cinko parmaklar (zink fingers)”,
“TAL Efektorler (TAL effectors)” ve “Crispr-Cas9”
gibi teknolojilerle insan genomu hiicresel DNA'y1
degistirmek icin  duzenlenebilir. Bugin DNA
kahtsal olabilir; fizigimiz, duygularimz ruhsal ve
zihinsel gercegimiz, yarm bunlar kesilebilir ve

birbirine eklenebilir. Boylece gelecek kusaklar

daha harika, akilh, gucli ve uzun 6murlu olabilirler.
Artik DNAizin esirleri degiliz. Peki, sanatcilar
“insan” olarak kimligimizi silen ve bizi post-human
alana firlatan zamamm ruhu olan siber/biyo/tekno
devrimleri iceren bu yeni teknolojileri kendi estetik
yansima arayislarinda nasil yorumladilar?

Avustralyah performans sanatcisi, futurist, avatar ve
post/trans insan filozof Stelarc, varolma modelleri
arasmda bocalar: gerceklik, sanal gerceklik ve sanahn
birlestigi ucincu gerceklige dalar. Boylece alternatif
anatomilerin ve zenginlestirilmis otonom zekanm

kesfedilmeyen gercekliklerinin etrafinda dolasir.
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Orlan, “Otoportre’, 1997, © Orlan, Fotograf:
Fabrice Lévéque.

Eger zihninizi biraz genisletmek isterseniz, Youtube
video agmnda Stelarc’'in “Second Life”im izleyin. “Out
of Your Skin”de Stelarc, projeksiyonla ekrana yansiyan
Second Life avatan, Slearc Luik (kendisinin sacsiz,
sarn, lastik gorunumlu bir versiyonu) ile gercek bir
sahneden es zamanh canh performans yapar. Stelarc,
avatarimi, robotik protez bir uzuv olan uUctincu koluyla
yonlendirir ve bir orkestra sefi gibi avatara belirli
hareketler yaptinr. Bu yeni yapisal gerceklik arayuzu,
henuz gercekte var olmayan bir uctincu gerceklige yol
acar. Bu hayatiinzin uzak olmayan gelecekte, gerceklik
arasmdaki cizgilerin nasil bulamklasacagimm tamtirmadir.
Stelarc, insan bedenini tipki degisen teknolojinin hizina
ayak uyduramayan bir ev aleti gibi modas
gecmis farz eder. “Gorulmemislik™ olarak
bilinen durumdan kagimmanin tek yolu da
otonom zeka olmaktir. Diger bir deyisle,
kendimizi bilgisayarlarimza ‘download’
etmektir.

Stelarc “Koldaki Kulak” icin, canh dokuya
zaran olmayan, biyo-uyumlu bir yapiyla
cerrahi implantasyon yaptirdi. Sol 6n
kolunda, derinin altinda insan kulag
kikirdagma benzer bir sekilde solur ve
koluna enjekte edilen kok hicrelerle,
bedenin, kolunda gercekten yasayan
bir insan kulag oldugunu hissetmesini

saglar. Ucgtincu kulak, beden mimarisine

Orlan, “Otoportre’, 1990, © Orlan,
Fotograf: Fabrice Lévéque.

kahar bir alternatif parca olarak tasarlanmistir. Dunya
capida izleyiciler ile iletisim kurmak ve butinsel
akustik organ arayuzu olarak Wifi ile aktive edilecektir.
Stelarc dunyanin  her neresinde olursa olsun,
dinleyiciler onun kulag ne duyuyorsa es zamanh olarak
dinleyebilecekler. Second Life’ta, avatan Stelarc Luik’in
duzenli olarak performans yaptig yerde, Stelarc kendi
bedeninin kisitlamalarimin éntine gecer. Sanal gercekligi,
protezleri, robotikleri, VR ve Al (sanal gerceklik ve yapay
zeka) sistemleri kendi gercek bedeni ile iliskilendirme ve
onu siirlanindan bagmsizlastirmak icin bir platform
olarak kullanmir. Stelarc, teknolojik aletleri insan olma

deneyimini cogaltmak ve zenginlestirmek icin kullanr.

Orlan, “Otoportre’, 1997, © Orlan,
Fotograf: Fabrice Lévéque.

Lady Gaga, “Born This
Way" isimli videosundan
goranim.

Yasumasa Morimura, “Handshaped Earring’, 2001, “An Inner Dialogue
with Frida Kahlo” serisinden, © Sotheby’s Images.

Kimligin otesindeki girisimlere dogru ilerlerken insan olma
bicimlerini kendisinin dijitallesen melezlerine donusturur.
Sonug olarak Stelarc, insan dogasim ve genetik ahinyazisim
kontrol ettigi bir alana girer: yeni-sayborg, post-human
asamasi.  Stelarc'm  trans/post-human  estetigi  sanat
marketinin Otesinde; yeryuzindeki, galaksideki ve sanal
gerceklikteki herkese ekonomik spekilasyonlar olmaksizin
erisilebilirdir. Tamamen serbesttir.

Dealer ve kiratér Jeffrey Deitch “icinde bulundugumuz
postmodern cag, 6zbenligin parcalara ayrildig bir geciskenlik
olarak nitelendirilebilir. Belki gelecek “Post-Human” dénem,
O0zbenligin  yeniden yapilanmasiyla nitelendirilecektir.
Ozbenligin yeni yapisi, dogal olmaktan ziyade kavramsaldir.”
diye yazmist. Deitch, qigir acan avangard sergisinde post-
human o6ngoruyordu. “Post Human” sergisi, 1992-1993
wyillan arasinda Luassanne’de FAE, Turin’de Catello di Rivoli,
Atina’da Deste Vakfi, Hamburg’'da Deichtorhallen ve Kudus’te
israil Muizesi'nde gosterildi. Deitch makalesini internetten
once, insan genomu tamamen haritalanmadan, TV gercekligi
ve Second Life olmadan once yazdi. Deitch’in gelistirilmis
estetigi ideallestirme temasi Uzerine kapsamh kesfi veya
baz1 durumlarda, insan fizikselligini ideallestirme karsithg,
sanki kristal bir ktireye bakms gibi, bugtin yasadigimz ¢agin
icten bir ongorusuydu. Her gun glvensizlige neden olan medya gortuntilerince
saldinya ugruyoruz. Bu, Deitch’e gore “Cagdas toplumun plakasi olan sinirlilik
halini ortaya ¢ikanr.” “Post Human”da Deitch, bir noktaya yoneltilen teknolojik
trendleri kesfeder: “6zbenligin yeni bir anlayisim sekillendirmek, insan olmanimn
ne demek oldugunun insasidir”. Deitch’in gozlemledigi gibi yeniden olusturma
post-human’in kilit noktasidir: “Birinin gecmisin kisitlamalarindan ve genetik
kodun mirasindan bagimsiz, kolayca, yeni bir 6zbenlik insa edebilecegine dair
yeni bir his vardir.” Deitch, post-human gelecegin distopik kehanetinin bir
masahm, aralarinda Charles Ray, Mike Kelley, Cady Noland, Janine Antoni, Jeff
Koons gibi sanatcilarin cahsmalarmin da oldugu yaklasik otuz sanatc ile isledi.
Bu sanatgilann kesifleri, standart fiziksel guzelligin ideallestirilmesi, yaygin
tuketimi 6zendirme, gecicilik ve ideal insamn tigtinct taraflarca degerlendirilmesi
icin insan bedeninin grotesk bozulmalanyla kitle iletisim araclarima bir saldin
olarak nitelendirildi.

Sorulacak soru, tamamen gelistirildiginde ve yenilendiginde insandan geriye ne
kalacak?

Dontstirucu plastik operasyonlar geciren Fransiz sanatgi ORLAN, sabitlenmis
kimligin ksitlamalarindan kurtarmak igin fiziksel varhgim degistirir. ORLAN,
mutasyona ugrayan kimlikleriyle insam insan yapan DNA'min biyolojik
kader olmasim reddettigini iddia eder ve DNA'y1 mecazi sanatsal kesiflere

muhalefet bir guc olarak degerlendirir. Carnal Art Manitesto’sunda (Carnal

Sanat Manifestosu) Orlan, “beden “modifiye edilmis

hazir-nesne” oldu, bir defa sunulduktan sonra artik
ideal olarak gorulmez” der. Teknoloji ile birlikte bedeni
degistirme, atfetme, yeniden bicimlendirme ve yorumlama
“cagimazin  bir yukumlulugudur”. “Beden Sanati"m,
“Carnal Sanat”tan ayiran, agrimn estetik armmanin parcasi
olmasi olmamasidir. ORLAN"In strec odakh sanati, plastik
cerrahinin goruntusine, ameliyatin fiziksel geri donumu
icin degil, kamu sdylemine baglanti noktasi olarak odaklamr.
Cerrahi operasyon sirasinda ayik olan ORLAN, kesilmis
halde operasyon masasinda Yyatarken izlenimlerinden
canh yorumlar yapar. Neredeyse bir spor yorumu gibi
her harekette ne oldugunu detaylariyla anlatir. ldeal
guzellige erismek ve guzelligin sosyal/kulturel/birlestirici
standartlarnm gerceklestirmek icin, kesimhanede bir parca
et gibi dustinulen insan bedeninin vahsi kullammm agiga
cikanr. ORLAN'!m gorsel olarak kanh ve igren¢ sanatim
sergiledigi ameliyat surecini izlemek oldukca aci vericidir.
Erkek bakis acistyla guzellik standartlanmm yeniden
degerlendirmesi olarak ele aldigi “The Raincarnation
of Saint ORLAN” serisinde, Vincimin “Mona Lisa”simin

alm ve Boucher’in “Europa”simn dudaklan gibi portre
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tarihinde unli kadmlarin belli ozelliklerini
ortaya cikarmak icin bir dizi ameliyat
oldu. Gorsel olarak dikkat ceken en guncel
cahsmalan, Afrikah ya da Kizilderililer gibi
cesitli yorelere 6zgu donusumleri gosteren
dijital olarak gerceklestirilmis kendi melez
fotograflarim iceriyor. 2013 yihnda ORLAN,
kendini melezlestirdigi gorsel evrenini taklit
ettigi iddiastyla Lady Gaga’ya 31 milyon
dolar degerinde eser hirsizhgindan dava acti.
ORLAN, “Femme Avec Téte” ve “Bumpload”
isimli heykelinin oldukca benzerini sanatciyi
hic¢ bilgilendirmeden “Born This Way” isimli
albumu icin kullandigim sdyledi.

Matthew Barney’in bilimkurgu yapayhgmnda
insansi varhklarin manzarasim canlandirdig
“Cremaster Cycle™, Guggenheim’in
kuratorlerinden Nancy Spector’e gore bir
Broadway muzikalinin tiyatralligi, cagdas
post-6dipal bir mittir. Barney’in fiziksel veya
duyusal limitleri olmayan genis dunyasinda
ortaya ¢ikan Cremaster, sadece psikosekstel
bir mitin yeniden islenmesi degil, trans-

human cinselliginin de acgiga vurulmasidir.

Cesitli enkarnasyonlar dongusuyle gorulen
Barney, testisleri asim 1sinmaktan koruyan
bir kasin (kremaster kasi) atlama noktasinda
insan cinselligini yapibozuma ugratir ve
dongu boyunca anatominin asil kismina
gonderme yapar.

Yanan kirmzi saq, kavisli kulaklan ve yuz
implantlanyla Barney, beyaz bir takim iginde
bes filmden olusan seri “The Cremaster
Cylce”daki ana  karakterlerden  biridir.
Onun yapilandinlmis  estetik  evrendeki
asin kesifleri, anatomiyi biyolojik simrlarin
Otesine, gercekligi referans alan fakat
sonucta gercekisti ve insan oOtesi olan
yabanci dunyalara goturur.

Patricia Piccinni ve Berlinde de Bruyckere,
insanlan, hayvanlan ve diger yasayan
organizmalan, anatomilerinin yeniden
sekillendirilmis surekliligiyle ibretlik
hikayelerine bizi ceken yeni biyomorfolojik
yasam hicimlerine dénusturur. Insan ve
hayvan herikisi de dunyeviligi taklit eden genis
dizide materyallerden gerceklestirilmistir ve

bedenin varhgma gonderme yaparlar.

Miao Xiaochun, “The Last Judgement in
Cyberspace’, 2006, karsidan gortiniim, C baski,
198x170 cm, edisyon 5/9, © Miao Xiaochun,
Loubna Fine Art Society.

llk bakasta zorlayan ve tiksindiren Piccinini ve
de Bruyckerenin eserleri, bizi biyoteknolojide
ojonik (insan 1rkim iyilestirmeye yoénelik)
sibernetik ilerlemeler sonucu zihinsel
olarak yiwrticn ve yok edici insanin hipnotik
goruntusune cekerler.

Diger bir deyisle sanatglar, insanoglunun
zekasim her ne olursa olsun beslemek
icin onun kendi varhg tehdit etse bile
benmerkezci ve bencil arzusunu sergilerler.
Piccinini’nin  LUMP  serilerinde (“Lifeform
With  Unevolved Mutant  Properties”)
mukemmel gorunimli ev hammlarn onlarm
en son ahmlarnm kucaklarlar. Bunlar biyo-
teknolojik olarak tasarlanrms bebek ve
ev hayvam olma arasindaki kitle pazan
mahluklandir. Ik olarak gérinti tamamen
yuzey gorunumudir ve sonra alt metin
belirir. Piccinni ve Bruyckere’nin ¢cahsmalan,
akiskan olan, tahmin edilebilirligini yitirmis
insammn  biyo-teknolojik  bicimsizliklerinin
goruldugu bir dunyada fiziksel varolusun
alegorileridir.

Cindy Sherman ve Yasumasa Morimura
kimlik ve sosyal/kulturel/ekonomik acilardan
cinsel politikayr sorguladiklani ¢cahsmalan
icin kamera karsismda abartih makyaj ve
kiyafetlerle gecerler. Bu post-human mdir
yoksa post-travesti mi? Her ne ise, guzel
sanatlar ile gizel kitsch arasinda ince bir
¢izgi vardir ve her iki sanat¢ da zaman zaman
donustimlere dogru giden karakterlerinde
kitsch’e kayarlar. Bu, ORLAN gibi bicak altma
yatma cesareti olmaksizin varolan post-
human’dir.

Miao Xiaochun'un “The lLast Judgement in
Cyberspace,” isimli fotograf yerlestirmesinde
izleyiciler  asagiya  konumlandinimistir,
tipki Michelangelo'nun Sistine Sapeli’'ndeki
insam evrene bakmaya zorlayan muhtesem
perspektifi “Last Judgement”inde oldugu

gibi. Xiaochunin avatan, goruntusunde,

Mariko Mori, “Wave UFO” (icten goriiniim),
1999-2002, karisik teknik, 528x113.4x493 cm,
2 edisyonlu, © Mariko Mori, Sean Kelly Galeri

izniyle.

Michelangelonun freskosundaki dort yuz
figurin yerine gecer. Miao'nun bilgisayar
kaynakh siber alandaki kiyameti, cagdas Cin’in
kendi kendini yikma tehdidini kasteden bir
boyutsalhkta, 6zgurce stzilen Dante-vari figur
katmanlariyla yeniden tasarlar.

Post-human tam olarak ne demek olabilir?
En temel tamm insan olmamn smrlarnm
gecme ugrasidir. Dogal ve kimlik olarak insan
olmamm simirlanim asma, insan fizikselligini ve
kapasitesini kavramsallastirmadir. Humanist
felsefeye gore insan dogasi, diinyada insan olma
suresi ve insan kimliginin temeli degismezdir.
Post-human, insanoglunun kusurlarim ve
smirlarim hos gormez. Fiziksel donusumler
aracih@yla yatistimar bir kesif arar. Karakter
ve kisisel tammlamaya yol acan bu kesif,
duygusal, psikolojik, zihinsel, fiziksel, bagh
olma (connected) gibi farkh varolus bicimleri
barimdimr.

Post-human filozofu Dr. Francesca Ferrando,
TEDX’te “Insanlar, Sayborglar ve Post-Human”
uzerine yaptigi konusmada “Makineler bizim
arkadaslarmz olmaya basladi, sevdigimiz
insanlarla  harcadigimzdan daha fazla
vakti makinelerle harciyoruz.” yorumunu
yapmisti. Dr. Ferrando, insanlarin esas
itibariyle  teknolojik  varhklar  olduguna,
insan ve sayborglar arasmdaki smirlarm
bulamklastigina inamyor. Post-human,
merkezini teknolojiye odaklamayan insanm

yeniden kavramsallastimlrms halidir. Teknoloji,

insan olmanmmn 6zunin dogustan gelen bir bileseni olacak ve belki
degismis kahtsal DNA’da bulunacak. Donusturtucu surecten ortaya
cikan yeni varolus sabit ve duragan degil, surekli olarak yeniden
olusturulabilir, yeniden kavramsallastinlabilir ve yeniden duzeltilebilir.
Kimligin ya da kimliklerin yeniden sekillendirilmesi, insamn iradesinde,

degisken olmaya istekli genis bir vizyon ve tekil bir tammlamanmn

otesindedir.

Mariko Mori, “Wave UFO’, 1999-2002, karisik teknik, 528x113.4x493 c¢m, 2 edisyonlu,
© Mariko Mori, Sean Kelly Galeri izniyle.

gorunen bir dunyaya, barisa ve herkesin manevi degerleri paylastig
zamansizhga davet eder. Pop, bilimkurgu, fantazi ve Manga'yr
harmanlayan estetigi onu yuksek bir rahibe gibi cisimlestirirken
izleyiciyi yeryluzinun otesinde, insan bilincinin tahrip edici
dogmalarindan bagimsiz zamanlar, mekanlar ve gerceklikler arasi bir
yolculuga davet eder. Mori’'nin kutsal dunyasi insan dogasinin siddete
yonelik olumsuzluklan ile sallamr ve bir giin savas, nefret, anlayissizhk

ve korkunun genetik olarak insan DNA’sindan uzaklasmasim arzular.

Futdrist bir siber-geysa olarak Mariko Mori, teknoloji ile tumlesir

ve muhtesem sonsuz dunyalarm kapsamh gorunumlerini yaratir.

Kulturleri, cinsiyeti ve dini agan ve bizi tamamen 1sikta parlak koza gibi

SONNOT
1) Gortlmemislik, cok uzak olmayan gelecekte yapay zekanin insandan daha zeki olacag ve kendi
kontroliinde hareket edecegine dair futuristler tarafindan varsayilan teknolojik bir hipotezdir.

93



